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Selvitys kilpailunjarjestajien nakemyksesta Kitun
suurimpiin ongelmiin

Kilpailutoimikunta teki kyselyn kilpailujarjestajille suurimmista ongelmista Kitun kanssa. Kysely
lahetettiin lokakuussa 2019 seitsemalle kilpailunjarjestajalle. Taman selvityksen pohjalta it-tyéryhma
esittdaa seuraavia toimenpiteita.

Suurimmat kipupisteet kilpailujarjestijille olivat:

1. Lahtodlistojen jarjestaminen ja luominen Kitussa

Ratojen jarjestaminen on tyolastd, koska jokainen rivi pitda siirtaa yksitellen.

Toimenpide: Mahdollistetaan alustavan kisajdrjestyksen tallentaminen ilman kellonaikoja. Tehddén
muutos, jonka jdlkeen ohjelma jdrjestdd radat automaattisesti tallennuksen jélkeen, kun kellonajat
on annettu. Muutetaan Iéhtélistandkymdd (Léhtélistat ---> katso ) ja poistetaan siité virallisen nimen
ndkyminen ja lisdtddn tilalle rotu+kutsumanimi & ohjaaja+seura.

2. Lahtojarjestyksen arpominen

Lahtojarjestyksessa tulisi huomioida luokkien suoritusjarjestys ja ohjaajien useammat koirat.

Toimenpide: Toteutetaan paremmin toimiva Iéhtéjdrjestyksen arpominen, jossa arvonta huomioi
saman ohjaajan useammat koirat saman luokan sisélld ja myés saman ohjaajan kisaamisen
perdkkdisilld radoilla. Numerointi antaa ensin numerot saman luokan kaikkien starttien koirille ja
siirtyy vasta sitten seuraavaan luokkaan.

3. Anottujen kilpailujen jarjestys epdlooginen

Eri nakymissa kilpailut alkavat vanhimmasta. Tama aiheuttaa ylimaaraista tyota kilpailuja
muokatessa.

Toimenpide 1: Siilitd on tilattu kilpailujen jérjestyksen muutos niin, ettd uusin kisa on ensimmdisend.
Toimenpidet 2: Toteutetaan toimenpiteen 1 jdlkeen tarvittaessa paluu kilpailun korjaamisen jilkeen
kilpailulistan edeltédvddn kohtaan.
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4. Kilpailun anominen helppotoimisemmaksi

Kilpailujen anomisessa joutuu tekemaan ylimaaraista tyota paivamaarien syottamisesss,
kilpailujen jarjestamisessa ja tuomarijaossa. Lisdksi anomisesta puuttuu selka lisdtietokentta.
Kilpailun tuomarit pitadisi olla mahdollista ilmoittaa joustavammin ja tuomarit pitaisi pystya
my0s antamaan kilpailupadivaksi ilman tarkempaa maarittelya.

Toimenpide: Viilataan anomistoimintoa samalla, kun korjataan JSP- ja Games-kisojen anomista

5. Maksaminen Kitussa

Kilpailun ilmoittautumismaksuja pitdisi saada kerattya kitussa ilmoittautumisen yhteydessa.

Toimenpide: otetaan selvid miten maksaminen olisi mahdollista toteuttaa Kituun. Samaa
ominaisuutta voisi kdyttdd muihinkin maksuihin.Todenndkdisesti jokainen seura joutuu tekemddn
sopimuksen maksunviilittéjén kanssa.

6. Toiveita Kisakalenteriin

Kilpailukalenterissa luokat eivat ole aina loogisimmassa mahdollisessa jarjestyksessa.
Kalenteriin tarvitaan my0ds paikka linkille jarjestajan sivulle. Kilpailukalenteri pitdisi saada
ajoissa nakyviin.

Toimenpide: Kilpailukalenterin nékymdé kehitetddn informatiivisempaan ja kilpailunjérjestdjén
kannalta selkedmpddn suuntaan.

7. Ulkomaalaiset

Ulkomaalaisten kisaajien osalta on kaikenlaisia haasteita koiriin liittyen, kun koiran tietoja ei
voi muuttaa muuten kuin kitu-tuessa. Haasteita aiheuttaa myos se, etta Kitussa ei ole ohjeita
kuin suomeksi.

Toimenpide: Toteutetaan ulkomaalaisten kisaajien rekisteréityminen Kituun, jolloin ohjaajien ja
koirien tiedot ovat hallittavissa.

Mita hyvaa kitussa on (naita ei kysytty, mutta kerron silti):

1. Jalki-ilmon lisdaminen seuran puolesta on todella helppoa ja nopeaa

2. Kisan kopionti, kun tekee uutta kisa-anomusta on erittdin hyva ominaisuus

3. Lahtolistojen lataaminen ja tulosten lataaminen kitun ja tulosohjelman vililld on tehty helpoksi
4. Helppo kayttoliittyma
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