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D.8.4 GAMES-SM-KILPAILUJEN JARJESTAMIS- JA KILPAILUOHJE

D.8.4 Games-SM-kilpailujen jarjestamis- ja kilpailuohje

1YLEISTA

Tahan ohjeeseen on koottuna games-SM-kilpailujen jarjestamis- ja kilpailuohjeet. Kilpailujen
anomiseen liittyvat tiedot on koottuna liitteessa “D.2 Kilpailujen anomisohje”. Kurinpidollisten
asioiden osalta noudatetaan aina SAGIn kansallisia kaytantoja ja toimintaohjeita.

2 MUUTOKSET

Muutokset tahan ohjeeseen vahvistaa SAGIn hallitus.

3 KILPAILUN ERITYISPIIRTEET

Agilityn Games SM-kilpailu jarjestetaan vuosittain kaikissa kansallisissa kokoluokissa. Kilpailu
on virallinen ja siind noudatetaan muilta osin agilitysaannostdd. Ohjeessa “D.9 Muut
kilpailumuodot - jarjestamisohjeet” on kuvattu snooker- ja gamblerkilpailuiden erityispiirteet.
Mahdolliset poikkeukset virallisiin s&antoihin on kirjattu ndihin ohjeisiin.

Games SM-kilpailuissa ratkaistaan Snookerin ja Gamblersin suomenmestaruudet seka
Games-joukkuemestaruus. Games-SM-kilpailujen jarjestajat, kilpailupaikka ja tarkemmat
aikataulut julkaistaan agilityn arvokilpailusivuilla. Games SM-kilpailuissa ei saa kayttaa millaan
radalla nollakoiraa.

Games-SM-kilpailussa voidaan jakaa sertifikaatti yksittaisten kilpailujen perusteella (pois
lukien finaalirata). Kilpailukirjamerkinnat kirjataan ohjeen “D.11 Ohje tuloskirjan merkinndista”
mukaisesti. Taman lisaksi kirjataan kaikkien games-SM-kilpailun finaaliin osallistuneiden
koirien finaaliradan tulos ja sijoitus. Joukkuekilpailun tuloksia ei merkita kilpailukirjaan.

4 KILPAILUN JARJESTAMINEN

Kilpailunjarjestdja vastaa kilpailun kaytannon jarjestelyista kilpailun arvon mukaisesti. Kilpailun
ajanoton on oltava séhkoinen.

Kilpailutuottojen jakamisesta SAGIn ja kilpailunjarjestadjan valilla sovitaan erillisella
sopimuksella. SAGI lahjoittaa mitalit suomenmestareille ja kilpailunjarjestdja hankkii muut
palkinnot. Kilpailuun voidaan lahjoittaa kiertopalkintoja, jotka tulevat jaettavaksi sen jalkeen
kun SAGI on hyvéaksynyt lahjoittajan esittamat kiertopalkinnon luovutusperusteet.

Kilpailusta tiedotetaan SAGIn kotisivuilla. Lisaksi kilpailusta voidaan tiedottaa
kilpailunjarjestajan kotisivuilla seka muissa kilpailunjarjestajan valitsemissa tiedotusvélineissa.
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Kilpailutulokset toimitetaan SAGIlle ohjeen “D.4 Agilitykilpailujen tulosten ja poytakirjojen
tarkastamisohje seka kilpailudokumentaation ldhettémis- ja arkistointiohje” mukaisesti.

5 TUOMARIT

Games-SM-kilpailulle tulee nimeta kilpailun johtava ylituomari, jonka tulee olla suomalainen
agilityn ylituomari. SAGI valitsee kilpailun johtavan ylituomarin, jolla tulee olla kyseisten
lajimuotojen arvosteluoikeudet. SAGI nimeaa kilpailun vastaavat agilitytuomarit. Kilpailuissa
kdytetddn tarvittaessa radalla vastaavan agilitytuomarin lisdksi avustavaa agilitytuomaria,
jonka kilpailun jarjestdja nimeaa. Vastaava agilitytuomari maarittelee, miten han ja avustava
agilitytuomari jakavat tehtavat radalla.

6 OSALLISTUMISOIKEUS

Kaikkien games-SM-kilpailuihin osallistuvien koirakoiden tulee tayttaa ohjeen "D.3
Kilpailukelpoisuuden tarkastamisohje" vaatimukset. Ohjaajan tulee asua vakituisesti
Suomessa tai olla Suomen kansalainen. Kaikkien kilpailijoiden tulee edustaa omaa
lisenssiseuraansa seka yksilo- ettd joukkuekilpailussa.

Games-SM-kilpailuissa osallistumisoikeus on koirilla, jotka ovat tunnistusmerkittyja ja
rekisterdityjd Suomen Kennelliiton koirarekisteriin.

Yksil6 games-SM-kilpailu

Yksilo-SM-kilpailuun saavat osallistua koirakot, jotka tayttavat jonkin seuraavista kriteereista:
e hallitseva yksilokilpailun Suomenmestari
e koirakko, jolla on vahintaan yksi merkitseva tulos jommasta kummasta lajimuodosta.

Joukkue games-SM-kilpailu
Joukkuekilpailu on tarkoitettu SAGI:n jasenseuroille. Joukkuekilpailun osallistujien tulee
osallistua yksilokilpailuihin. Sama ohjaaja voi kilpailla joukkueessa useamman koiran kanssa

7 ILMOITTAUTUMINEN

Kilpailuun ilmoittaudutaan kilpailunjarjestdjan antamien ohjeiden mukaisesti viimeiseen
ilmoittautumispaivamaaradan mennessa. Osallistumismaksun tulee olla maksettu
kilpailunjarjestajan ohjeistuksen mukaiseen erdpadivddn mennessa. Vain
ilmoittautumisohjeiden mukaiset ilmoittautumiset hyvaksytaan. Yksilokilpailun
ilmoittautuminen sulkeutuu kolmea arkiviikkoa ennen kilpailuja. Viimeinen ilmoittautumispaiva
on aina maanantai. Jalki-ilmoittautumisia ei oteta.

Joukkuekilpailuun ilmoittaudutaan erilliselld ilmoittautumisella kilpailunjarjestajan antamien
ohjeiden mukaisesti. Tarvittaessa SAGI voi rajoittaa joukkueiden maaraa. Rajoituksesta ja
rajoitusperusteista on tiedotettava viimeistaan yhta (1) kuukautta ennen ilmoittautumisajan
paattymista.
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Joukkuekilpailun viimeinen ilmoittautumispdiva on kilpailuviikkoa edeltavan vilkkon maanantai
(noin 12 pdivaa ennen Kilpailuja). Mikali joku joukkueen jasenista ei keraa joukkueelleen
pisteita finaaliin paasya varten, on siitd ilmoitettava ennen kilpailutapahtuman alkua
jarjestajalle.

8 LAHTORYHMAT JA -JARJESTYS SEKA TOIMIMINEN LAHDOSSA

Kokoluokat jaetaan luokan sisélld samankokoisiin rataantutustumisryhmiin. Tarkempi jako
maaraytyy aikataulun ja lahtolistojen mukaisesti.

Lahtokarsinoissa ja itse |&htdalueella on voimassa agilitysaannoston toimintaohjeen mukainen
palkkausohje.

Yksilo- ja joukkuekilpailun finaalirata

Finaaliradan lahtojarjestys sekéa yksilo- ettd joukkuekilpailussa on kyseisen kilpailumuodon
karsintaradan tulosten mukainen kaanteinen jarjestys. Mikéali ohjaajalla on yksil6finaalissa
useampi koira, tulee suoritusten valissa olla vahintdan 10 koirakkoa mikéali se on mahdollista.
Mikali luokassa on vahemman kuin 10 kilpailijaa asetetaan koirat mahdollisimman kauas
toisistaan.

9 KILPAILUFORMAATTI

Kaikissa luokissa kilpaillaan ensin karsintarata. Karsintaradan pisteiden perusteella finaaliin
pddsee alempana taulukossa oleva maara koirakoita/joukkueita. Seka yksilo- etta
joukkuefinaaliin karsitaan samoilta radoilta. Karsintaratoina toimivat seka snooker- etta
gamblerrata. Finaaliratoina on sekéa yksilo- etta joukkuekilpailussa erilliset snooker- ja
gamblers-radat. Kerroingambler ei ole kaytossa karsinta- eika finaaliradalla.

Yksil6 games-SM-kilpailun finaali

Yksilokilpailun finaaliin paasevien koirakkojen maarat nakyvat oheisessa taulukossa. Finaaliin
paastakseen koirakon on saatava pisteita vahintaan toiselta karsintaradalta. Snooker
kilpaillaan ensin. Mikéli sama koirakko saa finaalipaikan molemmilta radoilta, niin finaalipaikat
taytetaan jalkimmaisen eli gambler-radan tulosten perusteella.

Finaalikoirakot S

Snooker 5 10 10 10 10
Gambler 5 10 10 10 10
Yhteensa 10 20 20 20 20
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Saavutettu pistetulos ja aika ratkaisevat Snookerin ja Gamblersin suomenmestaruudet ko.
kilpailumuodon radalla. Mikali useampi koirakko paatyy tuloksissa samaan pistemaaraan ja
aikaan, jérjestetdan suomenmestaruuden ratkaisemiseksi uusinta. Uusintasuoritukset eivat
vaikuta koirakon saavuttamaan tulokseen, uusintasuorituksella ratkaistaan vain sijoitukset.

Joukkue games-SM-kilpailu finaali

Joukkuekilpailussa edustetaan omaa lisenssiseuraa. Joukkueeseen tarvitaan vahintaan kaksi
(2) koirakkoa. Kaikki saman lisenssiseuran koirakot keraavat pisteitd omalle seuralleen.
Kaksikymmenta (20) eniten pisteitd kerénnyttd joukkuetta paasevat joukkuefinaaliin. Jokaisen
seuran neljan parhaan koirakon yhteispisteet lasketaan yhteen. Mikali joukkueessa on vain
kaksi (2) tai kolme (3) kilpailijaa, niin joukkueen tulos muodostuu heidan pisteistaan. Nama
eniten pisteitad keranneet koirakot muodostavat kyseisen seuran finaalijoukkueen. Mikali joku
seuran koirakoista ei osallistu finaaliin, niin kyseisen koirakon pisteita ei lasketa mukaan
joukkueen tulokseen. Poisjadavan koirakon tilalle voi siis ottaa toisen koirakon, mikéali taman
koirakon tuomat pisteet olisivat riittaneet myos finaaliin. Finaalin voi halutessaan kilpailla my&s
kahdella tai kolmella koirakolla.

Finaaleissa joukkueen 2 koirakkoa suorittavat snooker-radan ja 2 koirakkoa suorittavat
gamblers-radan. Joukkuefinaaliin osallistuakseen joukkueessa on oltava vahintdaan 2
koirakkoa. Mikali joukkueessa on vain kaksi (2) koirakkoa, niin molemmat koirakot juoksevat
sekd snooker- ettd gamblerradan. Mikali joukkueessa on kolme (3) koirakkoa, niin yksi
koirakko juoksee molemmat radat.

Games SM-joukkuekilpailun mestaruus ratkaistaan snooker- ja gamblerratojen yhteispisteiden
mukaan. Suurimman yhteispisteen kerannyt joukkue voittaa kokoluokkansa
Games-suomenmestaruuden. Jos yhteispisteet ovat tasan, voittaa pienimman yhteisajan
tehnyt joukkue. Mikali joukkueiden tulokset ovat samat, joukkueet ratkaisevat sijoituksen
uusintaradalla (gamblerrata). Uusintaradan suorittaa gamblerradan tehneet koirakot.
Uusintasuorituksella ratkaistaan vain sijoitus, eika se vaikuta joukkueen saavuttamaan
tulokseen.

10 PALKINTOJEN JAKO

Palkinnot jaetaan heti tulosten varmistuttua. SM-mitaleilla palkitaan jokaisen sakéluokan
snooker- ja gamblersfinaaliradan kolme parasta (eli kolme eniten pisteitd kerannytta)
koirakkoa. Joukkuekilpailussa palkitaan snooker- ja gamblerfinaaliratojen yhteispisteiden
kolme parasta (eli kolme eniten pisteitd kerannyttd) joukkuetta.

SIVU 4/4



	D.8.4 Games-SM-kilpailujen järjestämis- ja kilpailuohje 
	1 YLEISTÄ 
	2 MUUTOKSET 
	3 KILPAILUN ERITYISPIIRTEET 
	4 KILPAILUN JÄRJESTÄMINEN 
	5 TUOMARIT 
	6 OSALLISTUMISOIKEUS 
	7 ILMOITTAUTUMINEN 
	8 LÄHTÖRYHMÄT JA -JÄRJESTYS SEKÄ TOIMIMINEN LÄHDÖSSÄ 
	9 KILPAILUFORMAATTI 
	10 PALKINTOJEN JAKO 


