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Snookerin tavoitteena on testata ohjaajan strategisia kykyjd sekd koiran monipuolisuutta ja esteiden
erottelutaitoja. Ratasuoritus on kaksiosainen ja koirakon tehtdvana on yrittda keratd mahdollisimman paljon
pisteita kilpaillen kelloa vastaan. Voittaja on koirakko, jolla on suurin maara pisteitd nopeimmalla ajalla.

1. RATASUUNNITTELU

Radan suunnittelussa ja rakentamisessa agilitytuomarin tulee kayttdaa erilaisia kansallisia esteita
monipuolisesti. Tasoluokkien eroina ovat punaisten hyppyjen ja isojen piste-esteiden sijoittelu, loppuosuuden
vaatimustaso seka kaytettavat esteet ja estesarjat. Kullekin tasoluokalle tulee suunnitella vaikeusasteeltaan
sopiva rata.

Hyvin suunnitellulla radalla koirakolta vaaditaan seka taitoa ettd nopeutta ja koirakko pystyy etenemaan
sujuvasti. Jokaisen radan tulisi edellyttda tasapainoa koirakon taidon ja nopeuden suhteen.

Kilpailupaikkaan, alustaan, esteisiin ja saatilaan liittyvat olosuhteet tulee ottaa huomioon ratasuunnittelussa
sekd hyppykorkeuksien ja ihanneajan maarittamisessa. Ratasuunnittelun lahtékohtana tulee olla turvallisuus
vallitsevissa olosuhteissa.

1.1 Ratasuunnittelun ohjeita

Snooker radalla on kadytettavissa kaikki taulukon (B1, kilpailukeha ja esteet) mukaiset kansalliset agilityesteet.

Tuomarin kaytdssd on oltava sdantdjen mukainen estesarja. Estesarja sisaltda vahintdan: 14 rimallista aitaa, 1
muuri, 1 pituushyppy, 1 hajoava rengas, 1 A-este, 1 puomi, 1 keinu, 1 pujottelu ja 3 tunnelia, joista yhden
pituus 3-4 metria. Lisaksi suositellaan games-pujottelua.

Esteiden kdyttaminen ratasuunnittelussa

® Esteille maaritellddn pisteet yhdesta (1) seitsemaan (7). Yksittdiset punaiset hypyt ovat yhden (1)
pisteen arvoisia ja niiden tulee olla radalla selvasti punaisella merkittyja. Kaikki muut vapaavalintaiset
esteet merkitddn numeroilla kahdesta (2) seitsemaan (7) ja estesarjat lisdksi kirjaimilla A, B ja C.
Numerot kertovat kyseisten esteiden suorituksesta saatavan pistemaaran. Keinusta, pituudesta ja
okserista koirakko saa pisteet silla edellytykselld, ettd ne on suoritettu niiden sddantdjenmukaiseen
suoritussuuntaan.

e Ohjaajan tulisi pystyda ohittamaan jokainen este molemmilta puolilta. Esteiden valilld on oltava
vahintadn 1 m (poikkeuksena putki, joka on sijoitettu A-esteen tai puomin alitse).

® Okseria saa kayttaa vain 2- ja 3-luokassa.

® Loppuosuudella on huomioitava suorituksen turvallisuuteen liittyvat ohjeistukset.

Alla on listattu pistemaarat ja niitd vastaavat varit joilla voidaan merkita eri estesarjoja. Valinnaiset esteet
voidaan merkitd numeron lisdksi taulukonmukaisilla kartioilla tai lipuilla merkiten numerot selkeasti.
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Taulukko 1. Snooker-varit pistemaarittain

Pistemaara | Snooker-varit

Punainen

Keltainen

Vihrea

Ruskea

Sininen

Vaaleanpunainen

N o u b~ |w (N |k

Musta

Tuomari maarittelee yhden tai useamman lahtolinjan seka maalilinjan. Jos |dht6 ja maali ovat hyppyja, niita ei
lasketa mukaan snooker-radalla oleviin esteisiin eikd niiden suorittamisesta anneta pisteita tai virhepisteita.
Jos koira suorittaa |aht6- tai maalihypyn keskelld rataa, suoritus loppuu. Siilyttddkseen pisteet tilanteessa
jossa koira suorittaa [ahtohypyn keskelld rataa, koirakon tulee suorittaa viela maalihyppy.

Radan maarittely
e Radan pituus vaihtelee taktisten strategisten valintojen mukaan.

o Radalla tulee olla vahintdan yhdeksdn (9) estettd lukuunottamatta mahdollisia 1dhto- ja
maalihyppyjad. Naistd vahintdan kolmen (3) tulee olla punaisia yhden pisteen hyppyja. Lisaksi
radalla pitda olla vahintdan kaksi (2) seuraavista esteista:

m Kontaktieste (puomi, A-este tai keinu)

m Pujottelu (pujottelu, games-pujottelu tai kahta (2) erillistd games-pujottelua)
m Kahden esteen sarjaeste

m Kolmen esteen sarjaeste

o Kahden loppuosuudella perdkkdin suoritettavan esteen suoritusetdisyys toisistaan on
vahintaan viisi (5) metria.

Sarjaeste

Sarjaeste on kahden tai kolmen perdkkain suoritettavan esteen sarja. Pisteitd saadakseen sarjan kaikki osat
tulee suorittaa. Alkuosassa sarjan esteet saa suorittaa missa jarjestyksessd ja mistd suunnasta tahansa, ellei
tuomari toisin maardd. Loppuosassa esteet tulee suorittaa tuomarin maarittdmassa jarjestyksessa.
Sarjaesteessa saattaa olla este, joka tullaan suorittamaan enemmaén kuin yhden kerran. Minkd tahansa
sarjaesteeseen kuuluvan esteen suorituksen aloittaminen katsotaan sarjan suorituksen aloittamiseksi.

Jos koira suorittaa sarjaesteen osan useamman kerran kuin sarjaesteen kohdalla on pisteiden kerdamiseksi
sallittu, katsotaan se kahden vapaavalintaisen esteen perakkaiseksi suorittamiseksi ja taman vuoksi pisteiden
kerdaminen loppuu siihen.

1.2 Kilpailukehan koko

Kilpailukehdn vahimmaiskoko on 800 m? (suosituksena 20 m x 40 m alue, kuitenkin niin ettd lyhyemman sivun
vahimmaismitta on 15 m).
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1.3 Radan rakentaminen

Ennen kilpailun alkua agilitytuomari tarkastaa kdytettavissa olevien esteiden sdantéjenmukaisuuden ja antaa
ratapiirrokset kilpailunjarjestajalle. Radan rakentaminen on kilpailunjarjestdjan vastuulla.

Agilitytuomarin suunnitteleman radan esteet pisteytetdan. Numerokylttien, kartioiden, lippujen ja muiden
vastaavien merkitsemisvalineiden sijaintiin on kiinnitettava erityistd huomiota ja ne tulee sijoittaa siten,
etteivat ne estd koirakkoa valitsemasta heille sopivinta reittid ja etta koiran on turvallista suorittaa este.

Agilitytuomari tarkistaa radan linjat ja turvallisuuden, esteiden sijainnin ja, esteiden pisteytyksen seka
ihanneajan ennen kilpailuluokan rataantutustumisen alkamista.

1.4 Ajanotto

Arvokilpailuissa, kansainvalisissd ja muissa SAGIn erikseen maardamissa kilpailuissa suoritusaika tulee mitata
ensisijaisesti sahkoiselld ajanottolaitteistolla. Muissa virallisissa kilpailuissa tulee kayttdaa sahkoistd ajanottoa,
mikali se on mahdollista toteuttaa. Mikali sahkoista ajanottoa ei voida luotettavasti sdantdjen maaraamalla
tavalla jarjestdd, voi kilpailunjarjestdja kayttda kasiajanottoa. SAGI voi antaa ajanottolaitteita koskevia
lisdohjeita.

Ajanotto kaynnistyy koiran ylittdessd tuomarin madaritteleman ldht6linjan/lahtéhypyn ja paattyy koiran
ylittdessd maalilinjan/maalihypyn. Ajanotto pysdytetdan vasta koiran vylittdessd maalilinjan, vaikka
kokonaisaika olisi jo ylittynyt.

1.5 Kokonaisaika
Agilitytuomari maarittaa kilpailusuorituksen kokonaisajan kilpailun tasoluokan, erityispiirteiden ja vallitsevien
olosuhteiden mukaan.

Kokonaisaikaan voidaan tehda tarkennuksia kilpailuluokan viiden (5) ensimmaisen tuloksen tehneen koirakon
suoritusten perusteella. Agilitytuomarin on ilmoitettava tuomarinsihteerille kokonaisajan tarkennuksesta
valittémasti viidennen koirakon kilpailusuorituksen jalkeen.

2. KILPAILUSUORITUKSEN ARVOSTELU

2.1 Rataantutustuminen

Rataantutustuminen suoritetaan ryhmittdin. Rataantutustumisryhmille varatun tutustumisajan tulee olla yhta
pitkd (vdhintddn 15 min/ ryhma3) ja ryhmien koon suunnilleen yhtéd suuria. Valmentajat tai muut avustajat
eivat saa osallistua rataantutustumiseen. Yhdessa rataantutustumisryhmassa ei saa olla enempaa kuin 50
kilpailijaa. Suositeltavaa on jakaa kilpailijat useampaan rataantutustumisryhmaan mikali kilpailijoita on
enemman kuin 40. Rataantutustumisessa ohjaaja saa kayttdaa apunaan kelloa, ratasuorituksen aikana kelloa ei
saa kayttaa apuna.

Kilpailutoiminnan erityisluvalla ohjaajalle voidaan myontda oikeus jatkaa rataantutustumista erityisluvan

maaritelman mukaisen ajan yksin tai yhdessad toisten erityisluvan saaneiden ohjaajien kanssa tai muita
rataantutustumiseen liittyvia erioikeuksia.
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2.2 Suorituksen kulku

Ohjaaja saapuu kilpailukehdan ja asettaa koiran lahtélinjan taakse valitsemaansa asentoon. Mikali koira on
vield taluttimessa, talutin ja kaulain otetaan pois. Turvallisuussyistd koiralla ei saa olla koskaan niita
suorituksen aikana, jollei kilpailijalle ole erityisluvassa annettu lupaa poiketa tasta.

Koirakko aloittaa suorituksen lahtéluvan saatuaan. Ajanotto alkaa koiran ohitettua Iahtdlinjan tai ohjaajan
kdynnistettya ajanoton. Kaikenlaiset kaskyt ja signaalit ovat sallittuja kilpailusuorituksen aikana.

Ohjaajan tehtdvand on ohjata koira suorittamaan radan alkuosuuden esteet suunnittelemassaan
jarjestyksessd seka suorittaa ennalta maaratty loppuosa koskematta itse koiraan tai esteisiin. Ohjaaja ei saa
itse suorittaa esteitda eikd menna niiden yli tai ali. Kilpailusuoritus paattyy ja ajanotto loppuu, kun koira on
ylittanyt maalilinjan. Koirakon tulee poistua kilpailukehasta valittdmasti.

Koirakko on tuomarin arvostelun alaisuudessa siita hetkestd, kun he saapuvat kehaan, siihen hetkeen, kun he
poistuvat kehasta.

2.2.1 Radan alkuosuus

Koirakko suorittaa vuorotellen punaisia hyppyja ja vapaavalintaisia esteita tai estesarjoja. Koirakko saa pisteita
jokaisesta virheettdmasti suoritetusta esteesta tai estesarjasta (A-B-C).

Ensimmaisen vaiheen aikana koirakon tulee yrittdd vahintdan kolmen (3) punaisen hypyn suorittamista.
Koirakko voi yrittdaa neljannen punaisen hypyn suorittamista ennen loppuosuudelle siirtymista. Tuomari voi
halutessaan rajata suoritettavien punaisten esteiden maaran kolmeen, vaikka radalla olisi ylimaaraisia
punaisia esteita.

Alkuosuuden aikana koiran voi pysayttda radalla tarvittaessa. Esim. koiran on tarkoitus menna punaiselta
seiskalle, mutta se suorittaakin matkalla nelosen. Ohjaaja saa kdsked koiran maahan, katsoa miten paasee
seuraavalle punaiselle ja siirtya haluamaansa paikkaan, josta vapauttaa koiran ja jatkaa suoritusta. Tai ohjaaja
voi missa valissa tahansa esim. ottaa koiran sivulle ja siirtya seuraavalle esteelle seurauttamalla koiraa.

Punaisen hypyn suorittaminen

Alkuosuudessa ei ole kieltoja, joten kun koira on suorittanut punaisen hypyn (virheellisesti tai virheettomasti),
se katsotaan suoritetuksi. Koira saa suorittaa kunkin punaisen hypyn korkeintaan yhden kerran. Koirakon
suoritettua punaisen hypyn virheettoémasti, koirakon tulee seuraavaksi suorittaa vapaavalintainen este tai
estesarja. Mikdli punaisen esteen rima tippuu koiran suorituksen yhteydessd, koirakko ei saa yrittda
vapaavalintaisen esteen suorittamista, vaan koirakon tulee yrittda toisen punaisen hypyn suorittamista. Mikali
alkuosuuden viimeistdkaan punaista estetta (joko kolmas tai neljas) ei suoriteta virheettémasti, koirakon tulee
jatkaa suoraan loppuosuudelle.

Vapaavalintaisten esteiden suorittaminen

Koiran katsotaan aloittaneen vapaavalintaisen esteen suorittamisen kun koira koskee estettd, aloittaa sen
suorittamisen jostain suunnasta (esim. juoksee pujottelun lapi) tai menee esteen lapi, yli tai ali (esim. hyppaa
tunnelin tai kontaktin yli tai juoksee kontaktiesteen alta). Koiran aloitettua esteen suorittamisen, este
lasketaan seuraavaksi suoritettavaksi esteeksi. Mikali koira tekee estevirheen, esimerkiksi koira hyppaa

SIVU 5/7



‘ Suomen Agilityliitto / liiton kokous 15.1.2022 Voimassa 1.1.2023 alkaen

- Suomen Kennelliitto/ koe-ja kilpailutoimikunta 4.3.2022

B.4-OSA LAJI- JA KILPAILUOHIJE: LAJIMUOTO SNOOKER

kontaktiesteen lappeen ylitse tai ei suorita kaikkia estesarjaan kuuluvia esteitd, koirakko ei saa pisteitad ko.
esteestd tai estesarja. Koirakko ei mydskaan saa kyseiseltd esteeltd/estesarjalta pisteitd, jos ohjaaja koskee
esteeseen tai auttaa esteelld fyysisesti koiraa. Alkuosuudella ei tuomita kieltoja, joten koira saa yrittda esteen
suoritusta “kiellon sattuessa” kunnes koira suorittaa esteen. Mikadli koira suorittaa esteen tai estesarjan
virheettd, koirakko saa esteen tai estesarjan pistearvoa vastaavan maaran pisteitd. Virheitd ovat kaikki
agilitysddannostossa maaritetyt estekohtaiset suoritusvirheet.

Kahden valinnaisen esteen suorittaminen perakkain, johtaa pisteiden keruun loppumiseen.

Saman vapaavalintaisen esteen saa alkuosuuden aikana suorittaa useamman kerran. Pudonneita rimoja ja
hajonnutta rengasta ei korjata radan aikana. Mikali koira suorittaa rikkoutuneen esteen tai estesarjan, koira
saa siitd seuraavalla suorituskerralla normaalit pisteet seka alku- ettd loppuosuudella.

Pisteiden keradmisen paattyminen alkuosuuden aikana
Koiran pisteiden keradminen paattyy snooker-radan alkuosuuden aikana, jos:
® Sama punainen hyppy suoritetaan useammin kuin kerran
e Koirakko suorittaa onnistuneesti punaisen hypyn ja heti sen peraan toisen punaisen hypyn
e Punaiselta esteeltd tulee virhe ja koirakko suorittaa sen perdaan vapaavalinnaisen esteen
e Koirakko suorittaa kaksi vapaavalintaista estettd perakkdin
e Radan kokonaisaika umpeutuu

Jos radan suoritus paattyy ylla mainitulla tavalla, tulee koirakon ylittda maaliviiva tai maalieste pysayttadkseen
ajanoton, seka sadilyttadkseen kerddmansa pisteet.

Koiran yritettya vahintdan kolmen punaisen hypyn suorittamista sekd onnistuneiden suoritusten jdlkeen
vapaavalintaisen esteen suorittamista, koira siirtyy radan loppuosuudelle.

Koirakon pisteiden keruu paattyy, mikali
1. koira aloittaa loppuosuuden suorittamisen ennen kuin koira on yrittdnyt vahintaan kolmea punaista
hyppy3; tai
2. koirakko siirtyy viimeisen virheettomasti suoritetun punaisen hypyn jalkeen suoraan loppuosuudelle
suorittamatta piste-estetta virheettoman punaisen hypyn jalkeen.

2.2.2 Radan loppuosuus

Loppuosuudella koiran tulee suorittaa vapaavalintaiset esteet niiden pisteiden mukaisessa jarjestyksessa
kahdesta seitsemaan virheettomaésti (2-3-4-5-6-7, huomioiden mahdolliset sarjaestemerkinnat) seka ylittaa
maalilinjan/-hypyn ajan pysayttamiseksi.

Pisteiden kerdamisen paattyminen loppuosuuden aikana
Koirakon pisteiden keruu paattyy, mikali koira suorittaa esteet vaarassa jarjestyksessd, estesuorituksessa
tapahtuu virhe, kielto tai radan kokonaisaika ylittyy.

Kun pisteiden kerdaminen pdaattyy virheen tai kokonaisajan vylittymisen johdosta, pitda koira ohjata
valittomasti maaliviivan/maalihypyn yli ajanoton pysayttamiseksi ja pisteiden sailyttamiseksi. Koirakko saa
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esteen tai estesarjan pistearvoa vastaavan maaran pisteita, kun koira on suorittanut este/estesarjan viimeisen
esteen hyvaksytysti ennen kokonaisajan loppumista (esim. tassu ehtii osua alastulokontaktille, koiran kroppa
on riman yli jne).

Tuomari ja ajanotto ilmoittavat pisteiden kerddamisen paattymisestd riittdvan pitkdlla ja kuuluvalla
danimerkilla. Kun pisteyden kerdaminen paattyy, matkalla maalihypylle koira voi suorittaa mita tahansa
esteitd matkan varrelta. Niista ei saa pisteitd, mutta niista ei mydskaan tule mitdaan sanktioita.

2.3 Virheet

Snookerin suoritusvirheet ovat samat kuin agility- ja hyppy lajimuodoissa. Kieltovirheitd ei arvostella radan
alkuosassa.

2.4 Tuloksen muodostuminen

Koirakon suorittaessa esteitd virheettémasti tuomari ilmoittaa ansaitut pisteet ddneen. Tuomari myos kertoo
mahdollisen pisteettémyyden, eli nolla-pistettd, mikali estesuorituksessa on tapahtunut virhe. Tuomari ja
ajanotto ilmoittavat pisteiden kerdamisen paattymisesta riittavan pitkalla ja kuuluvalla aanimerkilla.

Merkitseva tulos

Merkitseva tulos muodostuu seuraavasti:
e koirakko kerda vahintaan 37 pistetta ja
e ylittda maalihypyn/maalilinjan.

Voittaja on se koirakko, joka saa radalta suurimman pistemaaran. Jos kaksi tai useampi koirakko saa samassa
kilpailuluokassa saman maaran pisteitd, voittaa naistd nopeimman ajan tehnyt. Mikali koirakoilla on sama
pistemaard ja sama suoritusaika, niin koirakko, joka on kerdnnyt alkuosasta enemman pisteitd on voittaja.
Muissa tapauksissa sijoitus jaetaan.

2.5 Kilpailusuorituksen hylkaaminen
Yleiset hylkdysperusteet on maaritetty kilpailusaannossa.

Mikali koira rikkoo suoritusvuorossa olevan esteen suoritus hylataan.

Suorituksen ajanotto ei saa nakya kilpailijalle ja radan ulkopuolelta ei saa antaa apua. Mikali koirakko saa
ulkopuolista apua ajanottoon (esim. hdnelle huudetaan 5 s tms), koirakon suoritus hylataan.

Hylkdyksen jalkeen toimitaan tuomarin antamien ohjeiden mukaisesti. Mikali suoritus ei ole kilpailunomainen,
agilitytuomari voi velvoittaa koirakon poistumaan radalta valittdmasti.

3. SAGIN LAJIIN LITTYVIEN LAJIN TOIMINTAOHJEIDEN NOUDATTAMINEN

Muilta osin noudatetaan SAGIn lajiin liittyvia lajin toimintaohjeita.

4. MUUTOKSET LAJI- JA ARVOSTELUOHJEESEEN

Muutokset ohjeeseen vahvistaa Kennelliitto SAGIn hallituksen esityksesta.
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